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RESUMO

O relato de experiéncias de um professor/estudante de Historia em um projeto de extensao do curso de
Jornalismo, da Universidade Estadual de Ponta Grossa. Baseando-se na teoria de Paulo Freire (2021)
e em uma bibliografia sobre o tema da desinformacao, o autor e seus colegas, estdo desenvolvendo um
jogo de cartas, inspirado em uma experiéncia de Rondon do Pard/PA. (Javorski et al, 2023). O
desenvolvimento e aplicagdao do jogo de cartas ‘’Real ou Fake?’’ esta sendo feito dialogicamente no
ensino basico de escolas publicas da cidade de Ponta Grossa/PR.
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1 INTRODUCAO

A experiéncia aqui resumidamente narrada, se iniciou com a participagdo no projeto Combate
a Desinformag¢@o nos Campos Gerais. Historiador, tive contato constante com fontes e a historia da
imprensa. Desenvolvi curiosidade acerca dos temas do jornalismo. A participacdo no projeto

Combate a Desinformagao nos Campos Gerais surgiu como uma oportunidade:

Depois de ao longo de um século os média tradicionais, quase sempre propriedade das elites
econdmicas e politicas, concentrarem o monopolio da distribuicdo de informagdo a larga
escala e a distancia, esse poder como que caiu na rua: qualquer individuo pode viralizar para
milhoes de pessoas e de forma desregulada os contetidos e mensagens que entender. Neste
novo quadro comunicacional, os incitadores da instabilidade [...] tém mostrado levar
vantagem. (FIGUEIRA, 2023, p.288)

A participacdo no grupo de estudos conferem uma relacdo interdisciplinar entre colegas
graduandos e pos-graduandos do Jornalismo, Direito e da prépria Historia, cada qual com seu recorte
que contribuem efetivamente para o processo formativo. Fui introduzido ao debate sobre a
desinformacao e pude elaborar uma visao cientifica acerca deste tema que ¢ urgente, um problema coti
diano da populagdo mundial. Dai a importancia da extensao, como possibilidade da articulacao entre a

producao cientifica e a sociedade.

1 Trabalho apresentado no GT (GT1 — COMUNICACAO POPULAR, COMUNITARIA E CIDADA - CBCC) da
XVIII Conferéncia Brasileira de Comunicag@o Cidada 2024, de 11 a 13 de junho de 2024, na Universidade Sdo Judas
(Paulista), Sao Paulo-SP.



Entre as acdes de extensdo, estdo em desenvolvimento as Estratégias Didaticas para Combater
a Desinformacdo no Parand, etapa em que estamos produzindo materiais que visam a formagao de
alunos e professores do ensino basico. O presente relato de experiéncia, se desenvolverd com foco no

desenvolvimento e aplicacdo do jogo ‘’Real ou Fake?”’.

2 METODOLOGIA
A produgdo do jogo teve como principio a inspiracdo na experiéncia de pesquisadores de
Rondon do Para/PA, que a partir de uma pesquisa-a¢ao desenvolveram a primeira versao de um jogo

de cartas enquanto recurso didatico, também intitulado ‘’Real ou Fake?’.

O jogo de cartas foi denominado Real ou Fake e tem como objetivo testar os conhecimentos
dos estudantes sobre quais noticias sdo verdadeiras ou falsas. O termo fake news foi utilizado
pela popularidade e por acrescentar a nogdo de noticia, de relatos jornalisticos factuais mas
que inventam ou alteram fatos. No entanto, todo o projeto ¢ fundamentado nos conceitos de
desinformacdo, que abrange os diferentes tipos de informagdes falsas, incorretas ou que
induzem ao erro. (JAVORSKI et al, 2023, p.8).

A nossa versdo do jogo, ainda em desenvolvimento, teve desde o comeco a participagdo do
grupo todo. Nas reunides quinzenais, entre bolsistas e orientadores, nos separamos em grupos para a
confecgdo das cartas. O numero de cartas do baralho, ndo se diferiu da versao dos colegas da
Amazodnia oriental, confeccionamos 40, divididas entre cartas-pergunta e cartas-resposta. Partimos
entdo para a aplicagdo em uma escola do ensino basico, o Colégio Estadual Prof. Jodo Ricardo von
Borell du Vernay, em Ponta Grossa/PR, no dia 4 de dezembro de 2023.

A primeira versao do baralho foi impressa mas nao definitiva, pois a partir da teoria de Paulo
Freire, reconhecemos que: “E na realidade mediatizadora, na consciéncia que dela tenhamos,
educadores e povo, que iremos buscar o conteudo programatico da educagdo.’”’ (FREIRE, 2021b,
p.200). Mediados pelo mundo e pelo jogo ‘’Real ou Fake?’’, a relagdo dialdgica entre educadores e e
ducandos garantiu sugestdes sobre possiveis formas de aplicagdo do jogo, mudangas, descarte e

criacdo de novas cartas, com assuntos mais adequados a realidade dos estudantes.

3 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico que fundamenta nossa agdo-reflexdo, parte da diferenciagdo entre os
tipos complexos que envolvem a desordem informacional. Guias como o Jornalismo, Eake News e
Desinformag¢ao (IRETON; POSETI; 2019) e o Entender a Desordem Informacional (WARDLE,
2020), tém grande importancia. O termo desinformagao € o foco, ¢ da sala de imprensa para a sala de

aula, o referencial tedrico freiriano possibilita compreender que uma vez que o tema ¢ cotidiano, os



alunos e alunas tem muito a contribuir com o debate e produ¢ao do material. A aplicacdo e
desenvolvimento do jogo ‘’Real ou Fake?’’ se desenvolve “’com’” e ndo ‘’aos’’ alunos e alunas e

professores do ensino basico. (FREIRE, 2021a, p.39).

Para o educador-educando, dialdgico, problematizador, o contetido programatico da
educagdo ndo ¢ uma doagdo ou uma imposi¢do — um conjunto de informes a ser depositado
nos educandos, mas a revolucdo organizada, sistematizada e acrescentada ao povo, daqueles
elementos que este lhe entregou de forma desestruturada. (FREIRE, 2021b, p.195).

A apreensao da realidade e a disponibilidade para o didlogo potencializam nossas Estratégias
Didaticas para Combater a Desinformagao no Parana. Paulo Freire se torna um aporte fundamental

dentro e fora das salas de aula.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A experiéncia citada acima, no Colégio Estadual “’von Borell’’, se deu no formato de oficinas
com turmas mescladas, entre varias séries. O contexto era de fim de ano letivo. Por isso, a experiéncia
foi limitada no que se refere a dindmica de grupo, estudantes que nio se conheciam acabaram nao
engajando no jogo. Nao obstante, a experiéncia desta primeira aplicacdo revelou-nos muito sobre as
cartas. Os proximos passos se deram na adaptacao do material com foco nos estudantes de ensino
médio. Depois de reunides de planejamento, edicdo e impressao de uma segunda versao das cartas, no
dia 29 de abril, voltamos as escolas. A experiéncia se deu em turmas do ensino médio da professora
Maria Antonia Marcal, no Colégio Estadual Regente Feijo, centro de Ponta Grossa/PR, entre os turnos
da tarde e da noite. A professora propds uma alteragdo na dinamica do uso das cartas, desta vez
colocamos o baralho na mesa, dividimos a turma em dois times e contamos com a leitura das alunas e
alunos. A nova dindmica nos garantiu bons resultados.

A experiéncia seguinte se deu no dia 7 de maio, desta vez no Colégio Estadual Prof. Meneleu
Almeida Torres, Ponta Grossa/PR. Desta vez nas aulas de geografia, do professor Jodo Paulo
Camargo, que ja havia introduzido o tema da desinformagdo relacionado a crise climatica. Nesta
ocasido, um tipo de atividade pré-jogo construida pelo professor Jodo Paulo j& havia sido aplicada,
resultando em uma experiéncia muito potente. Nao pude comparecer em outras atividades que
ocorreram em duas datas, no Colégio Estadual Regente Feijo. No dia 22 de maio, aplicaremos nosso

jogo de cartas no Colégio Civico Militar General Osdrio, a experiéncia sera complexa.



5 CONSIDERACOES FINAIS

Os proximos passos serdo a criagdo de um material para professores, com introdugao
bibliografica sobre desinformagao, propostas de atividades pré e pds-jogo, sugestdes de aplicacdo e o
proprio baralho para impressdo. A construcdo serd coletiva, contando com participagdo dos
professores e professoras do ensino bésico, que nos receberam nas escolas. O passo seguinte:
atividade de formagdo de professores, nesta etapa contaremos com o apoio do APP-Sindicato
(Sindicato dos(as) professores(as) e funcionarios(as) de escola do Parand), em Ponta Grossa/PR, “’na
formagdo permanente dos professores, o momento fundamental € o da reflexao critica sobre a pratica.
(FREIRE, 2019, p.40). Licenciado, hoje aluno de Historia Bacharelado, encontrei no projeto de
extensdo uma possibilidade de exercer a docéncia, somando aos esfor¢os na luta contra a desordem

informacional.
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