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Resumo

As tecnologias reconfiguraram a sociedade e seu modo de se comunicar, e ¢ papel da
escola promover o olhar critico dos educandos em meio as informagdes que recebem
constantemente. Este artigo tem como objetivo discutir a adaptacdo da escola em um contexto
de comunicagdo para a cidadania. Com base em revisdo bibliografica, ao longo do artigo
discute-se como o meio digital interfere na forma de aprender, a nova demanda educacional e

as dificuldades encontradas no percurso. Constata-se que, embora uma porcentagem
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consideravel das escolas no pais esteja equipada com recursos tecnoldgicos, ainda & preciso
que politicas publicas se voltem a formagdo dos educadores a promocdo da educagdo

midiatica para a cidadania.
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Introduciao

O grau de desenvolvimento tecnolégico contemporaneo, a profusao de midias e a
massificacdo do acesso ao mundo digital — bem como o carater parcialmente excludente desse
acesso — forcam uma reflexdo sobre a educacdo. Cabe pensa-la sob diversos aspectos e aqui,
neste artigo, em consonancia com o objetivo do grupo de trabalho, os autores se propdem a
discuti-la sob o viés da construcdo de processos de comunicacdo centrados na busca da
cidadania, compreendida em sua dimensdo de garantia de direitos e de participacdo social.

Assim, o objetivo deste artigo ¢ discutir a adaptagdo da escola em um contexto de co-
municagdo para a cidadania. Essa reflexdo sera contruida a partir de uma revisao bibliografica
sobre o tema.

Na proxima secdo deste artigo, serdo apresentadas, de forma breve, caracteristicas de
uma sociedade hiperconectada, ponto de partida da andlise que segue. Na sequéncia, a
reflexdo volta-se para como a tecnologia tem afetado a educacdo. A seguir, antes das
consideragdes finais, os autores exploram uma abordagem conceitual de um ensino voltado a

cidadania.

Caracteristicas da sociedade hiperconectada

A sociedade contemporanea ¢ marcada pela era digital e tecnologica, configurada pela
conectividade virtual em tempo real e permanente em ambito mundial. Essa sociedade
globalmente interligada em sistemas de rede traz uma nova concepg¢do e reconfiguracao da
sociedade. Castells (1999) chega ao extremo de constatar que, a sociedade foi reconfigurada
de tal maneira que ndo se pode mais dissociar sociedade de tecnologias, sendo a mesma
caracterizada por suas ferramentas tecnoldgicas, e a propria tecnologia equivalente a
sociedade. A velocidade com que tem acontecido o aprimoramento e¢ a evolugdo das

tecnologias no ultimo século, apontado pelo autor como revolucdo tecnoldgica, acabou por



mudar o paradigma voltado para as tecnologias da informacao e comunicacgdo (TIC) para um
centrado nas tecnologias em redes.

Tal evolucao, segundo Pinto (2005), surge de acordo com as necessidades que a
sociedade vigente demanda. Dada a realidade da atual demanda social, ha uma procura cada
vez maior por recursos que facilitem nos afazeres que demandam muito tempo, como, por
exemplo, ir ao banco para realizar transferéncias, pagar contas, realizar depésitos, entre outras
tarefas. Com smartphone, computadores portateis ou qualquer outro equipamento que esteja
conectado a internet, ¢ possivel realizar todas essas atividades, dentre outras, a partir de um
unico terminal Jenkins (2008) aponta esta concep¢do como a cultura da convergéncia,

definindo-a como:

“Fluxo de contetdos através de multiplos suportes
midiaticos, a cooperacao entre multiplos mercados midiaticos
e ao comportamento migratorio dos publicos dos meios de
comunicacdo, que vao a quase qualquer parte em busca das
experiéncias de entretenimento que desejam” (JENKINS,

2008, p. 27).

Com a expectativa de que essa comunicagdo se ampare em uma perspectiva cidada,
sdo necessarias competéncias e habilidades relacionadas a uma responsabilidade social ao se
comunicar, e ndo apenas reproduzir informagdes de forma indiscriminada. E preciso ter a
capacidade de buscar fontes diversificadas, ler e interpretar os conteudos abordados, refletir e
avaliar, antes de transmitir, compartilhar e até mesmo apenas consumir as informagdes do
ambiente digital (Jones-Kavalier; Flannigan, 20006).

Na era da informagdo, da conectividade e da dependéncia de estar interligado a
rede a todo momento, a cultura da participacdo se define como o simples fato de criar todo
tipo de conteido que possa ser compartilhado entre outras pessoas, colaborando com a
constru¢do social e cultural (SHIRKY, 2011). Para Rossini (2014), as ferramentas
tecnoldgicas, em conjunto com a internet, podem empoderar o cidaddo em diferentes ambitos,
tornando possivel a livre expressao e a participagdo na esfera politica, direta ou indiretamente.

E sempre necessario ressaltar que esse cenario de acesso continuo ao mundo
digital e as potencialidades de uma comunica¢do cidadd neste dmbito, mesmo que sendo

objeto de debate académico, ainda esta distante, na pratica, de parte significativa da sociedade



brasileira. A Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua - Tecnologia da
Informacao e Comunicagdo (Pnad Continua TIC) 2018, realizada pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE), revelou que uma em cada quatro pessoas no Brasil nao tem
acesso regular a internet. Esse dado aponta a enorme desigualdade social que ainda vigora no
pais, impossibilitando que a informacdo chegue a todo cidaddo. Para uma sociedade movida
pela informacdo, em que a virtualizagdo engloba todos os setores da sociedade, ¢
imprescindivel a reflexao e reajuste das politicas publicas em inclusdo, proporcionando acesso

a informacao, intera¢ao e conectividade a toda sociedade.

Como a tecnologia tem afetado a educacio

O art. 205 da Constituicao Federal, como sabido, estipula a educagdo como “direito
de todos e dever do Estado e da familia”, devendo ser “promovida e incentivada com a
colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho”. Contudo, ndo basta ser garantido
por lei, se as politicas publicas ndo se voltam para atender as necessidades basicas da
educagao.

Na reconfiguracdo das estruturas sociais, a educagdo tem sido afetada de modo direto
com a globalizagdo e o uso das midias. Jos¢ Manuel Moran (2000) aponta que a area
educacional tem sido constantemente pressionada por mudangas didaticas para acompanhar
tal evolugdo tecnologica, ja que os alunos estdo, em sua maioria, conectados. A metodologia
educacional ¢ considerada linear e difere da dindmica oferecida pela Internet e da
interatividade que as redes sociais proporciona. Portanto, se cobra a remodelacdo das
estruturas metodologicas para que possa ser coerente com a realidade da sociedade vigente
(FLUSSER, 2007).

Essa transformacdo da educacdo ndo deve se descuidar de elementos que lhe sdo
fundamentais e que, mesmo em cendrios pretéritos, foram decisivas para a adogdo de uma
abordagem emancipatoria e cidada. Para Moran (2000, p. 12), “educar ¢ ajudar a integrar
todas as dimensdes da vida, a encontrar nosso caminho intelectual, emocional, profissional,
que nos realize e que contribua para modificar a sociedade que temos.” O papel da educagao
vai além da simples transmissd@o de informacgdes. O método construtivista de Jean Piaget -

traduzido e disseminado no Brasil pela autora e educadora Emilia Ferreiro (1984), dentre



outras - adota uma concep¢ao educacional em que o aluno aprende a partir de suas proprias
experiéncias e constréi seu conhecimento com a mediagdo do professor. Nao se transmite
conhecimento, e sim informagdes. O professor ¢ o mediador, e ndo o detentor de todo
conhecimento. Partindo-se do pressuposto de que o individuo aprende a partir de suas
proprias experiéncias, ha de se refletir ainda mais sobre trazer para a escola ferramentas que
fazem parte do cotidiano do aprendiz.

Embora as escolas estejam se adequando e equipando, pode-se dizer que a velocidade
do preparo para essa estrutura ndo acompanha os avangos da propria tecnologia, muito menos
acompanha o ritmo dos alunos com relagdo ao uso constante dos recursos midiaticos. De
acordo com a pesquisa realizada na primeira fase do Censo Escolar 2020, produzido pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), no ensino
fundamental, 97,6% das institui¢des particulares t€ém acesso a rede mundial de computadores;
na rede estadual, 92,1%; e, na rede municipal, esse percentual cai para 64,7%. Ha de se
preocupar com tais resultados, levando em conta o estagio de desenvolvimento tecnologico da
sociedade. A partir desses dados fica o questionamento de como a escola consegue
acompanhar os avangos tecnoldgicos e se adequar aos moldes da realidade do aluno, sem a
estrutura necessaria para tal.

Outra dificuldade que a escola enfrenta ao tentar se adaptar a era digital ¢ a nova
demanda de alunos, que frequentam a escola j& saturados com o fluxo de informacdo que
recebem diariamente. J4 na primeira infancia as criancas sdo expostas a um fluxo gigantesco
de informagao e interagao com os diversos meios de comunicagdo. L’Ecuyer (2019) contesta o
uso imoderado dos mesmos, e afirma que esse contato exagerado tem contribuido para a crise
educacional. A natureza do ser crianga ¢ naturalmente acompanhada da curiosidade, do desejo
de descobrir, de aprender, de explorar, e isso ¢ algo ativo. De acordo com a autora, uma
crianga com contato direto com as midias de forma deliberada e por longos periodos tem sua
curiosidade e criatividade oprimida, e acaba se transformando de um ser ativo para um ser
passivo. Além disso, tende a se tornar mais ansiosa, aborrecida e viciada na estimulagdo
externa. E esta demanda que a escola acolhe: alunos cada vez mais desmotivados a buscar,
explorar e construir seu conhecimento.

Moran (2000) concorda com as afirmacdes de L’Ecuyer (2019), afirmando que o
consumo massivo das informagdes multimidicas e a quantidade de conexdes e estimulagdes

externas instigam a prevaléncia de estimulantes visuais, leituras em flash, no conjunto, com



significagdes temporarias e interpretagdes rapidas. Nessa perspectiva, a super estimulacdo tem
contribuido para a formagdo de individuos acostumados a informag¢des resumidas, e fomenta a
falta de interesse em pesquisar, interpretar por si mesmos, € explorar a fundo os objetos de
estudo. E possivel notar a dificuldade que o professor tem em estimular seus alunos na busca
de conhecimento com a metodologia usual que a escola ¢ acostumada a trabalhar.

Nesta era da informag¢do e conexdo em rede, o acesso a qualquer tipo de
informacao ¢ rapido e de facil acesso. Isso se reflete na necessidade de se aprimorar a
pedagogia voltada as tecnologias (GABRIEL, 2013). Na era digital ¢ preciso ter criatividade,
iniciativa e pensamento critico para solucionar os problemas educacionais.

Para Demo (2004), educar ¢ um “Processo dindmico, complexo ndo linear, de teor
auto poético, hermencéutico, tipicamente interpretativo, fundado na condi¢do de sujeito que
participa desconstruindo e reconstruindo conhecimento” (DEMO, 2004, p. 60). E ¢ nesse
sentido que a educacdo tem que se valer ao repensar sua praxis, apesar de todos os desafios
que encontra no percurso. E para despertar a curiosidade do aluno na busca do conhecimento,
¢ preciso que a escola deixe de ser linear e busque metodologias ativas.

Pensando no contexto em que o aluno passa a ser protagonista de sua
aprendizagem, e a fim de regulamentar a educacdo em ambito nacional, o Ministério da
Educacdo, em conjunto com educadores de todo o Brasil, elaborou a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Como aborda a BNCC (2017), um aluno mais participativo, de uma
forma geral, tende a ser mais comprometido e engajado na sua formacdo educacional e
pessoal. Num cendrio em que a tecnologia estd imersa na sociedade, e vice-versa, a BNCC
incorpora em seu texto uma competéncia que engloba a educacdo mediatica, referida como
“cultura digital”. De acordo com o texto, a competéncia destinada a cultura digital tem o

seguinte objetivo:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”

(BNCC, 2017, p. 9).



A BNCC se faz necessaria, porém, de acordo com os dados citados, para que se
possa caminhar rumo a educagdo de qualidade que vise a formacdo integral do sujeito, com
foco em sua construgdo como cidaddo, faz-se necessaria a atuacdo estatal e, mais
especificamente, a implementagdo de politicas publicas compativeis com essa finalidade.
Nesse sentido, podem ser citados, como exemplos, o Programa Um computador por aluno
(PROUCA) e oPrograma Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo). O PROUCA foi
instituido pela Lei n® 12.249, de 14 de junho de 2010 e , visa promover a educacao digital
pedagogica nas escolas publicas mediante o uso de laptops exclusivamente em ambiente
escolar. J4 o Proinfo, criado pelo Ministério da Educagdo em 1997, visa o uso de
computadores com conteudos educacionais. Tais recursos sdo disponibilizados mediante um
cadastro e a seletiva dos programas, ¢ contém um sistema operacional que facilita o uso e
também garante a seguranca em rede dos alunos.

No entanto, para Moran (2013), ndo se pode apenas oferecer os recursos e
acreditar que o problema estd resolvido. Para mudangas significativas também ¢é preciso
mudar a postura do corpo docente em relacao a sua didatica. Diante deste pensamento, fica o
seguinte questionamento: o professor ¢ realmente preparado para utilizar os recursos
tecnologicos em sala de aula, com o objetivo de promover a educagdo medidtica com seus

alunos?

Por onde comeca a abordagem do ensino para a cidadania?

Um ponto de partida para tratar do questionamento-titulo desta se¢do ¢ a percepgao de
que uma educagdo de qualidade envolve um trabalho colaborativo entre todos os envolvidos -
Estado, escola, alunos e professores. Um depende do outro para que se crie um ambiente
propicio ao processo de ensino/aprendizagem.

A docéncia sempre enfrentou o desafio de se adaptar as mudancas no decorrer da
historia. O professor carrega consigo a tarefa de procurar novas formas de ensino € meios para
conquistar a atencao dos alunos. Com a rapidez que a tecnologia evolui, a escola deve estar
em constante atualizacdo para se adaptar as mudangas.

Numa abordagem que vem do ensino tradicional, o professor exerce o papel de filtro
das informagdes, passando para o aluno apenas os conteudos definidos pelo sistema. Na
sociedade atual, esse papel docente passa a ser essencial para criar condigdes para o proprio

aluno avaliar e filtrar as informacdes pertinentes. Tal validagdo das informacdes de forma



reflexiva possibilita ao aprendiz a construgdo de significados, uma das habilidades principais
na era digital (GABRIEL, 2013).

Tendo isso em vista, ndo se descarta o papel do professor por ndo ser mais a ponte
que ligava o aluno as informagdes. Pelo contrario. Mais do que nunca o docente se faz
necessario para a formagdo do cidaddo, que requer a pratica em educagdo midiatica, bem
como trabalhar essa habilidade com os alunos. Os pilares da Educa¢do Midiatica estdo
presentes na BNCC e sdao parte fundamental para a formagdo integral do sujeito. A BNCC
menciona que o papel de tal habilidade ¢ desenvolver no educando o senso critico para que
possa analisar informagdes, estabelecer conexdes, compreender a relevancia das midias, o que
estd por tras de quem produz o contetido e como o consumidor da informagdo recebe o
conteudo. Isso ¢ fundamental para dialogar com a construgdo de uma educagdo, a0 mesmo
tempo, consoante com as condicionantes tecnoldgicas do tempo presente e ancorada em um
processo de comunicagdo cidada.

Depara-se, contudo, com obstadculos consideraveis para a educagdo midiatica,
como a falta de preparo na formacao do professor e a relutdncia em incorporar os recursos
tecnoldgicos em sala de aula. Como mencionado anteriormente, os alunos estdo habituados
com uma nova forma de buscar as informacgdes, de se comunicar e direcionar sua atencao.

Para Moretto e Dametto (2018), esse enquadramento gera receio por parte dos
professores em usar as tecnologias em suas aulas, muitas vezes proibindo o uso das mesmas
pelo aluno, fazendo pequenas concessoes, mas sem modificar o essencial. Muitos professores,
por trazer uma carga tradicional de ensino, sentem o descompasso relacionado ao dominio das
midias por parte dos alunos, e, por vezes, ndo querem demonstrar o que consideram fraqueza
ao revelar suas dificuldades com os recursos tecnologicos para seus aprendizes. Tal receio
acaba reforgando o comportamento controlador, repressor e repetidor em sala de aula
(MORAN, 2013). Nesse viés se encontra um enorme erro, pois faz com que o aluno perca o
interesse, além do professor perder possibilidades riquissimas de envolvé-lo com experiéncias
participativas e estimular potenciais.

Moura e Brandao (2013), com a finalidade de compreender o suposto receio acerca do
uso dos recursos tecnologicos no fazer pedagdgico, realizaram uma pesquisa com educadores.
Notaram que parte deles assume que pouco os utilizam, e, quando o fazem, voltam-se mais
para reprodugdo que para a criacdo de conteudos, pois afirmam que a utilizacdo dos mesmos

nao ¢ facil. Contudo, notam-se alguns esforgos por parte do corpo docente em aprimorar sua



pratica e conhecimento. Mesmo ciente da caréncia de mudanca, os profissionais se sentem
inseguros de como fazé-la e ndo sabem por onde comecar. A cobranga tem sido forte pelos
setores da sociedade, porém sem oferecer condi¢des e formagdo basica para os docentes
(MORAN, 2013).

Jé se fala sobre a utilizagao das tecnologias na formagao universitaria em conferéncias,
pesquisas e eventos cientificos, em que se discursa sobre as potencialidades que refletem na
educagdo basica. E preciso redefinir o curriculo para que o modelo seja aberto ao contexto
social, e seja flexivel para possibilitar a inclusdo de conteudos e ferramentas, referente aos
recursos digitais. As universidades cabe adequar seu processo formativo, o desenvolvimento e
didatica para trabalhar com a educa¢ao mididtica (APARICI, 2014). A Lei de Diretrizes e
Bases da Educagdo (LDB) (lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996) prevé que a

universidade deve:

“Art. 43. (...)

IIT - incentivar o trabalho de pesquisa e investigagdo
cientifica, visando o desenvolvimento da ciéncia e da
tecnologia e da criacdo e difusdo da cultura, e, desse
modo, desenvolver o entendimento do homem e do

meio em que vive”.

Por mais que o referido artigo seja de vital importdncia na formacdo docente, ¢
possivel notar que a educagao midiatica e uma didatica voltada para tal ndo sdo exigidas nos
cursos de licenciatura. Trata-se de uma falha na formagao de professores que entram nas salas
de aula despreparados numa sociedade que vive a tecnologia. Mesmo considerando a
importancia de uma formacao inicial, ha de se levar em conta que ela, por si s6, ndo atende a
atual demanda que estd em constante mudanca. Durante a graduacao, os educandos de
pedagogia e outros cursos de licenciatura obtém conhecimentos indispensdveis para a sua
pratica pedagogica futura. Reconhecendo que os cursos de licenciatura ndo abrangem, de
forma integral, o contexto mididtico em seu curriculo e a constante mudanca na sociedade, a
formacao continuada do professor ¢ imprescindivel.

Novoa (2002) defende que a quantidade de cursos ndo constréi uma formacdo de
qualidade, se ndo for acompanhado de um trabalho reflexivo e critico sobre as praticas

pedagogicas. Tanto a formacao inicial quanto a continuada devem assegurar ao professor uma



reflexdo acerca dos meios tecnoldgicos para a democratizagdo educacional e tendem a
estimular profissionais engajados. Na busca de aprimoramento profissional, o educador se
coloca como um protagonista do fazer pedagdgico e fortalece o processo de ensino e
aprendizagem (VALENTE e ALMEIDA, 1997). De acordo com Kenski (1998), qualquer tipo
de recurso tecnoldgico presente no processo educativo ¢ apenas uma ferramenta mal utilizada,
se ndo houver um profissional capacitado para utilizar de forma enriquecedora. Cabe ao
professor promover um contato pedagogico entre as ferramentas digitais ¢ o fluxo de
informag¢des com o aluno.

Considerando todos os fatores pertinentes, faz-se necessario um aprimoramento dos
docentes quanto a uma maior compreensdo no que implica a implementagdo dos recursos
midiaticos. Moran (2013) defende que ¢ preciso mais do que apenas ferramentas tecnologicas
para uma mudanca na educacdo. Para ele, sdo necessarios educadores, gestores e alunos
comprometidos, sensatos, maduros no sentido intelectual, emocional e ético. Educadores,
enfim, que saibam dialogar e motivar, que instiguem a curiosidade e o entusiasmo, pois, dessa
forma, se estabelecem conexdes enriquecedoras. O autor ainda ressalta as caracteristicas de
educadores marcantes, que nao atraem apenas pelas ideias, e sim pelo contato pessoal que
criam ao aproximar a pratica da vivéncia, transmitindo bondade, compromisso e competéncia

em todos os ambitos de suas relagoes:

“Ha sempre algo surpreendente, diferente no que
dizem, nas relagdes que estabelecem, na sua forma de olhar,
na forma de comunicar-se, de agir. E eles, numa sociedade
cada vez mais complexa e virtual, se tornardo referéncias

necessarias” (MORAN, 2013, p.90).

E papel do cidaddo defender e reivindicar os interesses da coletividade por meio da
participacdo na esfera publica, e levar em consideracao o potencial transformador do didlogo,
essencial no debate sobre politicas publicas. Segundo Socher (2010), o lugar que o cidadao
ocupa ¢ central e de vital importancia para orientar os processos interventivos na realidade
social, e o torna responsavel por essa articulagdo. Para exigir que o cidaddo assuma seu papel
de ator principal na busca de solug¢des sociais, € preciso incentivar que a reflexdo acontega na
sociedade em diversos niveis de conhecimento, principalmente na educagdo, a base para um

cidadao participativo e colaborativo.
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O autor vislumbra dificuldades de consenso, relacionados a baixos indices da
participagdo da populagdo na esfera das politicas publicas. Em um mundo globalizado, ¢
fundamental que existam condi¢cdes para que todos os cidaddos possuam acesso
democratizado as tecnologias e a internet, como forma de politicas publicas, provenientes do
Estado e dos atores sociais que se estabelece, desenvolvendo a democracia social e evitando
as desigualdades que transcende o cenario atual.

Paulo Freire aborda, em suas obras, o papel transformador da educacdo e a coloca
como agente revoluciondrio social. Para o educador, o estudante precisa aprender a ler o
mundo para poder transformé-lo, pois a educagdo ndo pode ajudar no conformismo social
(FREIRE, 1983; FREIRE, 1987; FREIRE, 1996).

Como referido anteriormente, diante da expansdo mediatica e sua inferéncia na
reconfiguragao dos moldes da sociedade, a escola precisa passar por uma transformagao para
exercer seu papel de facilitador do conhecimento e agente transformador. De acordo com
Shirky (2011), nos dias atuais as pessoas t€ém o poder de compartilhar informagdes e produzir
conteudos de maneira colaborativa e empreender coletivamente sem a interferéncia de
organizagdes como empresas ou religides. O que antes ndo era possivel, pois nao se
acreditava que pessoas poderiam se reunir e se organizar por conta propria, hoje ¢ possivel
devido ao avanc¢o dos meios tecnologicos e da constante inovagao.

A cultura da participagdo se define como o simples fato de criar algo para ser
compartilhado entre outras pessoas no ambito global, ajudando na construcao social e cultural
(SHIRKY, 2011, p. 129). O publico tem anseio em interagir entre si, buscando a visibilidade
digital e, com isso, permitindo a intera¢do de diversos grupos. Por isso se faz tdo necessario o
trabalho com educac¢do midiatica dentro das salas de aula. Cecilio (2019) reflete sobre a
abordagem colaborativa entre professores e alunos nos contextos digitais e podem aprender
juntos. Para tanto, ¢ fundamental que haja criatividade, experimentacdo, didlogo e pensamento
critico. Com as metodologias ativas selecionadas de forma correta, hd de se alcangar os
beneficios para a educagdo que gradativamente se distancia do mundo do aluno, perdendo
cada vez mais seu interesse.

Freire (1987) afirma que ninguém liberta ninguém ou se liberta sozinho, sendo preciso
que os homens se libertem numa a¢do mutua. O homem ¢ um ser social e nao vive isolado,
por isso o educador deve assumir o seu papel de estimular e conscientizar o aluno do seu

papel social.
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O trabalho reflexivo mediante as novas metodologias da cultura digital ndo deve ser
considerado apenas um aditivo para a educacdo, mas sim uma necessidade. Mesmo
antecedendo a era digital, a compreensao freiriana sobre a pratica para a liberdade se encaixa
com a nova realidade social, totalmente tecnologica, e condiz com a cultura de difusao,
producdo e compartilhamento do saber, como afirma Cecilio (2019). As possibilidades do
novo fazer pedagdgico vao ao encontro das necessidades contemporaneas e utilizam os
recursos digitais para a educacdo midiatica, a favor da constru¢do do conhecimento e

humanizagao.

Consideracoes finais

Mesmo com carater parcialmente excludente, o acesso massificado a recursos digitais
tem dado voz ao cidaddo e acesso amplo aos meios de comunicacdo em rede, possibilitando
conexoes e troca de informagdes de forma sem precedentes. As conexdes permitem que se
tenha contato com acontecimentos em tempo real em ambito mundial, participacao na politica
e as mais diversas formas de interagao e comunicagdo. A atual reconfiguracao da sociedade
em funcdo do uso de tecnologias abrange diversos ambitos e a educagdo nao fica de fora dessa
remodelagem.

Com uma metodologia historicamente tradicional, o setor educacional ¢ um dos que
apresenta dificuldades em se adaptar aos novos padrdes. Mudancas nas politicas publicas, na
infraestrutura da escola, na formagdo inicial e continuada do professor e na sua
conscientizacdo em educagdo midiatica sdo fundamentais para que se alcance o interesse do
aluno e o envolva na construgdo do seu conhecimento. E preciso o trabalho colaborativo de
todos os envolvidos, bem como seu comprometimento em todo o processo educativo. Um ndo
caminha se o outro ndo desempenhar seu papel com responsabilidade, pois o uso das
tecnologias por si s6 ndo promove a educagdo e cidadania. Sem politicas publicas o acesso
democratico as redes dentro das escolas ndo acontece. Sem recursos tecnologicos ndo ocorre a
educagao midiatica, € muito menos se aproxima o aluno do objeto de estudo dentro do atual
contexto midiatico em que estdo inseridos. Sem a formagao adequada € o comprometimento
docente a educag@o midiatica voltada para a educagdo e para a cidadania ndo ¢ possivel.

Numa sociedade hiperconectada o papel da educacdo se faz mais necessario ainda,

pois apenas ter acesso a informagdo nao garante que o sujeito construa conhecimento, nem
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que busque a transformacdo de sua realidade. Para isso, como se procurou afirmar ao longo
deste artigo, a comunicagdo cidada esta relacionada a uma educagdo voltada para que os
alunos aprendam a buscar informagdes, aprendam a filtrd-las e que aprendam também a
refletir sobre as mesmas e ressignifiquem seu aprendizado. Uma educagdo com vistas ao
exercicio da cidadania requer uma abordagem problematizadora, gerando conscientiza¢do do
papel social do sujeito.

Por fim, resta apontar que ¢ possivel e desejavel utilizar a tecnologia para enriquecer a
busca do saber, fomentar a pesquisa, diversificar a forma de como o sujeito constrdi seu
conhecimento. A sociedade pede cidadaos reflexivos e transformadores. A compreensdo da
realidade social e politica requer uma leitura de mundo critica para ser de fato transformadora,

para resistir a massificacdo e se opor a alienagao.
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